ﬁ Hangko6zok,
e

i akkordok

és % skalak felismerése
A hangkoz, akkord, és skala gyakorlatok azonos médon miikddnek.

Az EarMaster a beallitott valasztékbdl lejatszik egy véletlenszer(ien kivalasztott akkordot, tetszéleges hangrél. Az On
feladata, hogy felismerje, mit hallott?!

Alapvet6en kétféleképpen valaszolhat: vagy kézvetlenil megadja a hallott akkord nevét, vagy kilon-kilén megadija
az akkord hangjait. Barmelyik megoldast valasztja, a valaszadashoz kiilénb6z6 eszkdz6k allnak rendelkezésére.

Nyomja meg:

A ‘Feladat ujrahallgatasa’ gombot, ha még egyszer meg szeretné hallgatni a feladatot, miel6tt valaszolna.
'Az On valasza’ gombot, ha szeretné meghallgatni az On altal megadott hangzatot.

A’Megoldas’ gombot, ha mar megoldotta a feladatot, és szeretné, hogy az EarMaster ellenérizze a megoldas
helyességét.

Ha a valasz nem helyes, az EarMaster piros szinnel fogja jel6lni, de a j6 valaszt is megmutatja zdld szinnel.
Aktudlis eredményeirdl mindig részletes informaciot kaphat, és dsszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az
(el
Le=l| "Eredmeények” ablakban.

Az akkord felismerés beallitasai

Hangkdzelmélet
Akkordelmélet

Skélaelmélet
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#¥ Hangkézviszonyitas
Melyik hangkdz a nagyobb?

Az EarMaster két hangkdzt jatszik le véletlenszerilien a beéllitasban szerepl6 hangk6zék kézdl.

Kattintson az ’A’ gombra, ha az els6 hangkdz volt nagyobb, illetve a 'B’-re, ha a masodik. A valasztott gomb szine
megvaltozik: z6ld lesz, ha a valasz helyes, és piros, ha rosszul valaszolt.

Nyomja meg a ‘Feladat ajrahallgatasa’ gombot, ha még egyszer meg szeretné hallgatni a feladatot, miel6tt
valaszolna.

Aktudlis eredményeirdl mindig részletes informaciot kaphat, és dsszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az
-
Le=i| "Eredmények” ablakban.

A Hangkdzviszonyitds beallitdsai
Hangkézelmélet



4] Dallamdiktalas
Milyen hangokat (dallamot) hallott?

Az EarMaster jatszik egy — a beallitdsoknak megfelelé - dallamot (frazist). Az On feladata a hangok felismerése és
lejegyzése a kottasor, a zongorabillenty(izet vagy a gitar fogdlap segitségével.

Nyomja meg:

A ‘Feladat ujrahallgatasa’ gombot, ha még egyszer meg szeretné hallgatni a dallamot, mielétt valaszolna.
'Az On valasza’ gombot, ha szeretné meghallgatni az On altal megadott dallamot.

A’Megoldas’ gombot, ha mar lejegyezte a hangokat, és szeretné, hogy az EarMaster ellenérizze a megoldas
helyességét.

Aktualis eredményeirdl mindig részletes informaciot kaphat, és 6sszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az

| a0gs|
Le=l| "Eredmeények” ablakban.

A Dallamdiktalas beallitasai



ﬁl Ritmus olvasas és

&- Ritmus visszaadas

Ritmus olvasas: Az EarMaster mutat egy ritmuskottat. Tapsolja el (jatssza vissza) azt a metroném segitségével!
Ritmus visszaadas: Az EarMaster lejatszik egy ritmust. Ismételje el a metrondm segitségével! Az elsé kisérlet utan
valaszthat, hogy megnézi-e a ritmus kottajat, mielétt masodszor prébalkozna.

A ritmus visszaadast lekopoghatja a szamitégép billentylizet hosszu “Szokdz” billentyljén, vagy lejatszhatja azt egy
MIDI-s hangszeren, illetve eltapsolhatja (eldobolhatja) mikrofonba. A mikrofonos felvétel aktivalhat6 a “Valaszadas
modja” menlipontban.

A ritmuskottaban a kovetkezé jeleket lathatja a hangok alatt:
‘I-fla a hangot pontosan szélaltatta meg.

Ha a hang kissé korabban szoélalt meg, mint kellett volna.
Ha a hang kissé késdbb szdlalt meg, mint kellett volna.

Ha a hangot egyaltalan nem szoélaltatta meg.

Figyelem: Az EarMaster akkor is értékeli a ritmusjaték precizitasat, ha még nem volt 100 %-os, bar minden hang
megszolalt.
Aktualis eredményeirdl mindig részletes informaciot kaphat, és 6sszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az
(el
Le=l] "Eredmények” ablakban.

A ritmus nehézségi szintjét és hosszat a gyakorlat beallitasok ablakban adhatja meg.

A Ritmus visszaadas beallitasai



w2 Ritmus javitas

Talalja meg a kulonbséget a lekottazott és a hallott ritmus kozott!

Az EarMaster mutat egy ritmuskottat. Ha lenyomja a "Valtoztatott ritmus’ gombot, az EarMaster eljatssza a lekottazott
ritmust, de valamilyen eltéréssel. A valtoztatasnak csak harom formaja lehetséges:

- egy hang ketté lett osztva.

- két hang 6ssze lett vonva.

- két hangot felcseréltink.

Jeldlje meg az 0sszes hangot, mely megvaltozott! A hang kivalasztasa egérkattintassal torténik. Ha még egyszer
kattint ugyanarra a hangra, a kijeldlés megsz(nik.

Ha minden megvaltozott hangot megjeldlt, kattintson a 'Mutatom a valtozast’ gombra! Ekkor a program megmutatja a
hallott ritmust és a magvaltoztatott ritmust egyarant.

Aktualis eredményeirdl mindig részletes informaciot kaphat, és 6sszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az
(el
Le=l] "Eredmények” ablakban.

A ritmus nehézségi szintjét és hosszat a gyakorlat beallitasok ablakban adhatja meg.

A Ritmus javitas beallitasai



s Akkordfiizés

Az EarMaster lejatszik egy harmoénialancot. Az On feladata felismerni a hallott harmoniak funkciéit (melyik skalafokra
épllnek) és jellegét. Alapvetéen kétféle médon valaszolhat: kdzvetlenll az akkordflizésnek megfeleld nyomégomb
megnyomasaval, vagy megadhatja a hallott akkordokat egyenként is. A ’Valasz mdodja’ menlpontban aktivalhatja
vagy elrejtheti a feladatmegoldas kiilénbdz6 lehetéségeit:

Kottasor — ebben a gyakorlatban nem hasznalhatja a kottasort a valaszadashoz, mert az itt csak a valasz
megmutatasahoz all rendelkezésre. Kattintson valamelyik titembe, hogy meghallgathassa a benne 1évé harméniat, és
a narancssarga kurzor atkeruljon oda. A kottasor alatt talal egy panelt (amennyiben nem csak a 'Név szerint’ opcid
van aktivalva a 'Valasz maédja’ meniipontban), ott megjeldlheti az akkord jellegét. Ha rakattint a kottasorban egy
harmoniéra, a narancsszinii kurzor odamozdul, és On megvaltoztathatja az akkord jellegét mikézben az meg is
szélal.

Név szerint — Kattintson arra a gombra, amelyen az On altal hallani vélt harméniasor jelét latja. Ha bal egérgombbal
kattint, kivalasztja és meghallgathatja az adott harmoniasort anélkul, hogy valaszadasnak értelmezné az EarMaster.
A jobb egérgombos kattintas kivalasztast és valaszadast jelent.

Zongoran — az adott hangnem harmoniai funkcidit jelzi a program a zongorabillenty(ikon. Bal egérgombbal kattintva
valamelyiken az akkord behelyez8dik a kottaba arra a pontra, ahol a narancsszini kurzor éll, a jobb egérgombbal
kattintva pedig eltavolithatjuk a beirt akkordot. A megszdlaltaté hangszer hangjat és hangerejét megvaltoztathatja a
z6ld kijelzdn.

Gitaron - az adott hangnem harmaniai funkciéit jelzi a program a gitar fogélapon. Bal egérgombbal kattintva
valamelyik érintén az akkord behelyezddik a kottaba arra a pontra, ahol a narancsszin( kurzor all, a jobb
egérgombbal kattintva pedig eltavolithatjuk a beirt akkordot.

Nyomja meg:

A ‘Feladat Gjrahallgatasa’ gombot, ha még egyszer meg szeretné hallgatni az akkordsort, miel6tt valaszolna.
'Az On valasza’ gombot, ha szeretné meghallgatni az On altal megadott akkordsort.

A’Megoldas’ gombot, ha mar lejegyezte az akkordokat, és szeretné, hogy az EarMaster ellenérizze a megoldas
helyességeét.

Ha az On megoldasa rossz, az EarMaster piros szinnel fogja jelezni, ha j6 — zold szinnel.

Aktualis eredményeirél mindig részletes informaciot kaphat, és 6sszehasonlithatja azt korabbi eredményeivel az
[ B
Lo "Eredmények" ablakban.

Az Akkordflizés beallitasai
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Az akkordok, hangkozok és skalak beallitasai

A hang beallité panel — Kattintson azokra az elemekre (akkordok, hangkdzok, stb.) amelyeket szeretne a
gyakorlathoz hozzaadni, illetve abbdl eltavolitani.

Az els6 elemek (piros szinnel irva) elére beallitottak, ezért ezeket nem lehet atszerkeszteni. Az ezek alatt lévé
helyeken viszont hozzaadhatja sajat akkordjait, hangkdzeit stb.

Ha a sz6veg z4ld szin(, a név és a hangok szerkeszthetdk.

Az alaphang mozgasa — Allitsa be az als6 és felsé hatarhangot, melyek kdzétt az alaphang mozoghat, és valassza
ki, ezen belul milyen logika alapjan mozogjon!

Jatékstilus — valassza ki, a program hogyan szélaltassa meg a hangokat: egyszerre, felfele vagy lefelé bontva. Ha
tobbféle lehetéséget is megjeldl, akkor a program véletlenszerlien valtogatja azokat.

Tovabbi beallitasok:

Automatikus valasz

Kb6z6s hang - (csak a Hangkézviszonyitasban)
Mutatja az elsé hangot

Mutassa az el6jegyzést

Egérkattintasra hang

Hangozzék a tonalitas
Diatonikus alaphangok (csak a Hangkoz felismerésben)

Forditasok (csak az Akkordfiizésben)

Az alaphang meger§sitése
Véalaszmdd régzitése (csak az EarMaster School-ban)

Kapcsolédd gyakorlatok:
Hangkdzviszonyitas

Hangkoz felismerés
Akkord felismerés

Akkord forditasok
Akkordflizés
Skala felismerés



Automatikus valasz — Az EarMaster automatikusan aktivalja a 'Megoldas’ gombot, ha a valasza helyes.



Ko6z6s hang- a két hangkdzt azonos alaphanggal szoélaltatja meg



Mutatja az els6 hangot — Az EarMaster megmutatja a j6 megoldas szerinti elsé hangot (vagy a harménia legalsé
hangjat)



Mutassa az el6jegyzést — ezt valasztva a kottasor az el6jegyzést mutatja, igy nem kell a médositojeleket a hangok
elé kulon kitenni



Egérkattintasra hang — megszélal a hang, amikor a zongorabillenty(in, a gitar fogélapon vagy a kottan kattintunk az
egérrel



Hangozzék a tonalitas — a feladat el6tt a program megszoélaltat néhany hangot, hogy a hangnemet érzékeltesse.



Diatonikus alaphangok- a hangkdzdket a hangnemen belll mindig Ggy adja, hogy csak diatonikus hangokat
tartalmazzanak



Forditasok — valassza ki, az akkordok milyen forditasban jelenjenek meg:

1) Minden hangzat alaphelyzetben

2) A zar6 hangzat alaphelyzet(i. A megel6z8 hangzatok olyan forditasban szélalnak meg, hogy felsé hangjaik az
utolsé hangzat fels6é hangjahoz igazodnak.

3) A zar6 hangzat forditasa véletlenszerl. A megel6z6 hangzatok olyan forditadsban szélalnak meg, hogy felsé
hangjaik az utols6 hangzat felsé hangjahoz igazodnak.



Az alaphang megerdsitése — hozzaadja az akkord alaphangjat az alsé szélamban (ha nem jeldljik be, az alaphang
nem szol!)



Valasz méd rogzités - itt allithaté be, hogyan valaszoljon a tanul6 (t.i. amikor automatikus Feladatsorral -
“Tanarsegéd”del — dolgozik.



Ritmusok — A dallamfordulat ritmusértékeket is tartalmazzon. A valaszadasnal le kell jegyezni a hangmagassagot és
a ritmust egyarant. Csak egész, fél és negyed értékeket ad.



Az elem neve.
Ha az elem nevének valamelyik betje elé ‘&’ jelet tesz, az adott betli ennek az elemnek a gyorsbillentyl parancsava
valik. lgy a valaszadashoz csak az <Alt> + betli kombinaciét kell beltnie a szamitdgép billentylzetén.



Az elemben lévé hangok strukturaja, ahogy az a gyakorlatban megszélal.
Kattintson a zongorabillenty(ikén valamelyik hangra, hogy azt hozzaadja, illetve elvegye.
A hangokat MIDI-billenty(izetrdl is beviheti. A kis z6ld haromszdg (kulcslyuk) az egyvonalas C hangot jeldli.
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A Dallamdiktalas beallitasai
Az EarMaster egy intelligens algoritmus segitségével generdlja a dallamokat, mely igazodik az alabbi beallitasokhoz:

Hangok — adja meg a dallam hosszat (hany hangbdl alljon).

Skala/harmoéniasor — valasszon egy skalat, hangnemet vagy akkordsort, melynek alapjan a program a dallamot
generalni fogja

Legnagyobb hangkoéz — jeldlje meg a legnagyobb hangkdzt, mely a dallam két szomszédos hangja kézott
eléfordulhat

Hangterjedelem — valassza ki a legnagyobb hangkézt, mely a dallam legalsé és legfels6 hangja kozt lehet.
Hanghatarok — jeldlje azt a hangteriletet, amin beliil a dallam mozoghat.

Hangnem beallitas
Kattintdssal jel6lje ki azokat a hangnemeket, melyekben a dallam megszélalhat.

Tovabbi beallitasok:
Ritmusok

Automatikus valasz
Mutatja az elsé hangot
Mutassa az el6jegyzést
Egérkattintasra hang

Hangozzék a tonalités
Valasz méd rogzitéset (csak az EarMaster School-ban)

Dallamdiktalas
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A ritmus beallitasai
Az EarMaster egy intelligens algoritmus segitségével generalja a ritmusokat, mely igazodik az alabbi beallitasokhoz:

Kattintson a kivalasztashoz:

e Milyen ritmusértékek és trioldk legyenek a gyakorlatban

e Szilnetek és pontozott ritmusok. (a ritmusértékek a fent beallitottaknak megfelelék lesznek)
o Atkétott hangok

Vélasszon:

¢ (Utemjelzé(ke)t a ritmushoz.

e Hany itemes legyen a gyakorlat.

e A gyakorlathoz tempét (metrondm szamot)

Valtoztatasok szama (csak a Ritmus javitasnal)
Mutassa a ritmust masodszorra (csak a Ritmus visszaadasnal)

Ertékelés
Valasszon, mennyire kelljen pontosan visszaadni a ritmust. A 'Jésziv(i’ beallitasnal nem kell tulzottan pontosnak
lenni, mig a 'Szigor(’ beallitdsnal nagyon preciz ritmusérzékkel kell a gyakorlatot megoldani.

Ritmus visszaadas
Ritmus olvasas

Ritmus javitas



Valtoztatasok szama — adja meg, hany valtoztatast tehet a program a ritmusgyakorlatba!



Mutassa a ritmust masodszorra — automatikusan mutatja a gyakorlat ritmusanak kottajat, amikor az elsé
visszajatszas megtortént. Ez vizualis segitség a masodik prébalkozashoz.



A hangmagassagon alapul6 gyakorlatoknal (hangkdz, akkord, dallam, stb.) kiilonb6z6 médokon adhatja meg a
valaszt. Ezeket a 'Valasz mddja’ menipontban talalhatja meg, ahol lehetésége van az egyes médok aktivalasara,
illetve elrejtésére is:

Kottan — egy hang bejegyzéséhez nyomja meg és tartsa lenyomva a bal egérgombot. A hangmagassag
valtoztatdsahoz mozgassa az egeret le/fel, kereszt (#) vagy bé-jel (b) beviteléhez jobbra illetve balra. A jobb
egérgombbal tdbbszor kattintva ciklikusan eléhozhatjuk a kiildnb6z6 ritmusértékeket és a radirt.

Név szerint — Kattintson arra a gombra, amelyen az On altal hallani vélt hangok (hangkdz, akkord, stb.) jelét latja. Ha
bal egérgombbal kattint, kivalasztja és meghallgathatja az adott harméniasort anélkil, hogy valaszadasnak
értelmezné az EarMaster. A jobb egérgombos kattintas kivalasztast és valaszadast jelent.

Zongoran —Bal egérgombbal kattintva kivalaszthatjuk a hangot, jobb egérgombbal pedig megsziintethetjik a
kivalasztast. A megszolaltaté hangszer hangjat és hangerejét megvaltoztathatja a zold kijelzén.

Gitaron - Bal egérgombbal kattintva kivalaszthatjuk a hangot, jobb egérgombbal pedig megsziintethetjik a
kivalasztast.



Hasznalja a mikrofont a hangok énekléséhez, illetve a ritmus tapsolasahoz (dobolasahoz). A 'Valasz maodja’
menlpontban aktivalhatja vagy ledllithatja a mikrofonnal torténd felvételt.



A hangok és ritmusok kivalasztasat, bevitelét kiilsé MIDI-s hangszerrel is megteheti. Arra is van lehetéség, hogy a
MIDI billentylizet egyes hangjaihoz kiilénb6zd funkciokat rendeljiink (példaul a C2 billentyl lenyomasa megegyezik
az 'Uj feladat’ gomb lenyomasaval a programfeliileten. Igy az EarMaster-t “tavvezérelhetjuk”).



Itt adhatja meg a nevet, amely majd az eredmények nyomtatasanal jelenik meg a lap tetején. Az EarMaster School-
ban megvaltoztathatja a felhasznaldi nevét, jelszavat és sajat mappajat.



Az eredmények torlése

Ezzel a funkcidval térélheti a kiilénb6z6 gyakorlatok korabbi eredményeit. A térélt eredményeket késébb nem lehet
visszahozni, ezért torlés el6tt célszerli mentést végezni az addigi eredményekrdl. Hasznalja az import/export funkciét
a 'Fajl’ meniiben az eredmények floppyra vagy merevlemezre térténé mentéséhez.



A Beallitasok menii
A ’Beallitasok’ mentpontban rendelkezésre allé almeniik attol fliggenek, hogy melyik gyakorlatot aktivaltuk.

MIDI hangnémitas — a valasztott MIDI eszkéznek ’'Minden hang némitva’ Gzenetet kild.

MIDI kontrollerek “reset” - a valasztott MIDI eszkdznek ’Minden kontroller kikapcsolva’ Gzenetet kild. Ez az
tzenet minden kontrollert (pl. nyujté pedal, modulacids kerék, effektek, stb.) alaphelyzetre allit vissza.

MIDI tavvezérlés — Aktivalja a MIDI “tavvezérlést” a gyakorlatok szamara. A programfellilet minden nyomégombijat
kilénbdz8 MIDI-billentylih6z lehet rendelni, melyet a 'Program beéllitasok’ ablakban allithatunk be.

Uj feladat automatikusan — ha ezt kivalasztja, minden valasz utan automatikusan uj feladatot ad a program. A
'Program bedllitasok’ ablakban bedllithatd ehhez a varakozasi id6 és néhany egyéb paraméter,

A metroném latszik — Aktivalja a metrondmot képileg (de ettél még nem hangzik, csak latszik)

A metroném kopog — hallhaté a metrondmités, mikozben a ritmust jatssza a program. Ez az opcié nem befolyasolja
a bevezet6 Utem metrondm hangjat, illetve a valaszadas kézbeni metrondm hangot.

Valasz azonositas — Meghatarozza, hogy az EarMaster hogyan értelmezze a valaszt. Abszolut: A hangokat
pontosan oda kell kottazni a valasz soran, ahol elhangzottak. Barmely oktavban: csak az a lényeges, hogy ugyanazt
a hangot jelezze, az oktavfekvés nem szamit. Relativ: a valaszban a hangokat szabadon transzponalhatja (pl. ha a
feladatban tiszta kvartot kellett felismerni, ami C-F-en hangzott, akkor a D-G-vel adott valaszt is helyesnek fogadja el
a program.

Mutatja a hangnemet - ha ezt bejeldli, az Earmaster ki fogja irni a kottasorban a hangnem nevét. Ez az opcié csak
akkor érhet6 el, ha a gyakorlat beallitasok ablakban aktivalta a 'Mutassa az el6jegyzést’ funkciot.



Valassza ki, melyik MIDI-csatornan (1-16) térténjék a kommunikacié ebben a hangprofilban! A 10-es csatorna a
ritmus-csatorna.



Valassza ki, milyen hangszer hangjaval szeretne gyakorolni ebben a feladatban. Ha a 10-es csatorna a ritmus profil
szamara van kijeldlve, akkor ez az opcié nem elérhetd. A 'Program change’ (hangszervaltas) lizenetet mindannyiszor
elkuldi a program, ahanyszor masik gyakorlatot valaszt. Ezt a bedllitast a MIDI-hangszerrel is el lehet végezni: allitsa
a kurzort ebbe a mezébe, és valasszon hangot a MIDI-hangszerén.



Valasszon egy 'kezdés’ (az adott hangszer relativ hangereje) értéket ehhez a hanghoz! Az 6sszhanger6 allitasahoz
menjen az 'Eszkdzok’ fulre!



Valassza ki, a program milyen dallam- illetve ritmushangszer hangjan adja a feladatokat!
Ezt a bedllitast a MIDI-hangszerrel is el lehet végezni: allitsa a kurzort ebbe a mezbbe, és valasszon hangot a MIDI-
hangszerén.



Ha ezt bejeldli, az EarMaster minden gitar hangot egy oktavval feljebb transzponal a zavaros, dsszefolyd hangzas
elkerilése érdekében.



Valassza ki, milyen MIDI-bemeneti eszkozt kivan hasznalni!



Valassza ki, milyen MIDI-kimeneti eszkdzt kivan hasznaini!
Figyelem: néhany hullamtablas hangkartya hasznalatanal valamelyest késik a hang. llyen esetben ezt a késést
szinkronizalni kell a ritmus feladatok pontossaga érdekében.



Valassza ki a MIDI-hanger6t ehhez az eszk6zhoz!



A hang késése 1/1000 masodpercben.



Valassza ki, milyen nyelvet szeretne hasznalni! A legordiilé meniiben megtalalhatja az 6sszes olyan nyelvet,
amelynek “*.LAN" fajlja megtalalhaté a \Language alkdnyvtarban.



Valassza ki annak a betltipusnak a nevét, stilusat és méretét, melyet az EarMaster-ben hasznalni szeretne!



Valasszon hattérszint a gyakorlat ablakokhoz!



Valassza ki, a ritmuskotta milyen irasmdédban jelenjen meg! Az 'Egyforma tavolsaggal’ beallitas esetén minden
ritmusérték egyenl6 tavolsagra lesz a masiktol. Ez a helytakarékosabb beallitas, a monitor kis felbontasa esetén ez

ajanlott. Az 'ldéaranyosan’ beallitasnal az Gtemek egyforma hosszusaguak, és minden ritmus az értékével aranyos
helyet foglal el benne.



Ha ezt bejeldli, az EarMaster automatikusan uj feladatot ad minden valasza utan.



Beallithatja azt a varakozasi id6t masodpercben, amely az On vélasza, és az automatikusan érkezé Uj feladat kdzott
eltelik.



Ha ezt bejeléli, az EarMaster nem fog automatikusan Uj feladatot adni abban az esetben, ha az On valasza rossz
volt. Ezzel id6t kap arra, hogy megtalalja, mit rontott el.



A Ritmusolvasas és a Ritmus visszaadas gyakorlatoknal beallithatja, hogy az EarMaster a megadott eredmény szint
alatt ismételje meg a feladatot. Ezt a beallitast hasznalja az EarMaster a ritmusgyakorlatok eredményességének

vizualis és hangi értékeléséhez is (pl. ha az eredmény ez alatt a szint alatt volt, a program lejatssza a “Wrong”
hangfajlt).



Nyomja meg ezt a gombot, ha a programinditasoknal lathatd 'Tipp’-eket Ujra eldIrdl szeretné latni.



Allitsa be a mikrofon érzékenységét a hangmagassag jellegii gyakorlatokhoz. Ez a beallitds nem azonos a Windows
mikrofon hangerd beallitasaval!



Allitsa be a mikrofon érzékenységét a ritmus jellegii gyakorlatokhoz. Ez a beallitas nem azonos a Windows mikrofon
hangerd beallitasaval!



Ha ezt bejeldli, a frekvencia analizist (hangmagassag értékelés) dupla érzékenységlre allitja. Ez jobban leterheli a
processzort. Ha ezt nem jeldli be, az EarMaster nem fogja tudni megkulénboéztetni a 110 Hz alatti hangokat.



Ha ezt bejeldli, az EarMaster minden valasza utan hanggal meger®ésiti, jol valaszolt-e?!



Valasszon egy hangfajlt (*.wav), melyet j6 valasz esetén jatszik le a program! A legordiil6 menid megmutatja az
Osszes *.wav f3jlt, amely a \Media alkdnyvtarban talalhato.



Valasszon egy hangfajlt (*.wav), melyet rossz valasz esetén jatszik le a program! A legérdilé menii megmutatja az
Osszes *.wav f3jlt, amely a \Media alkdnyvtarban talalhato.



Itt allithatja be a Windows 'wave’ hangerét, tudniillik a hangeffektek hangerejét.



Ha ezt bejeldli, megnyomhatja a gyakorlatot vezérlé gombokat (pl. Uj feladat, Feladat djrahallgatasa stb.) a MIDI-
hangszere segitségével (tavvezérlés). Minden nyomégomb egy-egy billentylih6z rendelheté.



Adjon meg egy hangot (billenty(t) a funkcio vezérléséhez! Amikor ezt a hangot leiti a MIDI-hangszerén, a
hozzarendelt nyomégombot aktivalja a programban.



Ha ezt bejeldli, a nyujté (damper) pedal megnyomasa azonos jelentéssel fog birni, mintha a billentylizeten az
<ENTER> vagy a <RETURN?> billenty(ket Gtétte volna le. (nem zongorista MIDI-hasznaloknak: a nyujto pedal
lenyomasa a 64-es kontroller izenetnek felel meg)
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Eredmények
Az 'Eredmények’ ablakban megnézheti és 6sszehasonlithatja az aktualisan valasztott gyakorlatban elért
eredményeket.
Az ablak fels6 savjaban lévé gombokkal kivalaszthatja, mely elemeket akarja latni, vagy elrejteni:
e Agyakorlat inditasanak datuma és idépontja
e |détartam — az az id6hossz, ameddig a gyakorlatot végezte
e Valaszadas ideje — az az id8, amelyet gondolkodassal toltétt el (a feladat elhangzasa és a valaszadas kozt eltelt

id6)

e Szint név — a gyakorlat fajl, vagy a Feladatsor-lépés (“Tanarsegéd”) neve.
e Részletek — kiilonbdz6 részeredmények az akkord és hangkdzgyakorlatokban.

Figyelem: az eredmények csak akkor kerliinek mentésre, ha legalabb 5 kérdésre (feladatra) valaszolt. Mielétt az
eredményeket nullazza (visszaallitja alapra), mindig lehetéség van az eredmények mentésére, avagy ennek
elhagyasara.

Az ablak bal als6 felében lathaté a statisztikai 6sszegzés idészaka. Ezt megvaltoztathatja a 'Mutat’ menl 'Eredmény
Gsszegzeés’ almentjében.
Az “Atlagos valaszidd” az egyes feladatokra adott valaszok atlaga — igy néhany masodpercnek elégnek kéne lenni...
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Gyakorlat megnyitasa

Egy gyakorlat beallitdas megnyitasa (betdltése) lemezrél.

A lista tartalmazza az 0sszes *.EAR kiterjesztési fajl nevét, mely az EarMaster mappaban talalhato.

Halézatban ez a lista mutatja a kdzos konyvtarban és az egyéni mappaban 1évé fajlokat egyarant. Az utdbbiak " —
jelzéssel szerepelnek.

Minden fajl magaban foglalja az 6sszes gyakorlat beallitasait.

Nyomja meg a 'Keresés’ gombot, ha a lemez mas mappaiban, vagy masik lemezrél szeretne fajlt megnyitni.
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Gyakorlat elmentése

A gyakorlat beallitasainak elImentése fajlba, lemezre.
A kiindulé konyvtar a felhasznaldk egyéni kdnyvtara (ha ilyen meg lett jeldlve), egyébként az EarMaster mappa.
Minden fajl magaban foglalja az 6sszes gyakorlat beallitasait.




A felhasznalo teljes neve. Ezt fogja hasznalni az eredmények megtekintésekor vagy kinyomtatasakor.



Felhasznald. Az a név, amit az EarMaster inditasakor bejelentkezésként kell hasznalnia. Ha rendelkezik a
Windowsban felhasznaloi névvel, akkor itt ugyanazt a nevet kell hasznalnia!



Nem kotelez6 jelszét beirnia, ha nem akar kiilon védelmet bedllitasaihoz és eredményeihez.



Hatarozza meg a felhasznalé hozzaférési szintjét:

A tanulok hasznalhatjak a gyakorlatokat és a 'Feladatsort (“Tanarsegéd”)-et.

A tanarok lathatjak és kinyomtathatjak az dsszes felhasznalé eredményét. Ok (ij Feladatsort (“Tanarsegéd’-et) is
Osszeallithatnak.

Az adminisztratorok tartjak karban a rendszerbeallitasokat és az adatbazist.



Hatarozza meg, hogy a felhasznalé valaszthat-e 6nmaga Feladatsort (‘Tanarsegéd’-et), illetve feladatsor 1épést! Ha
ezt nem jeldli be, csak a tanar valaszthatja meg, melyik feladatsorral dolgozzon a tanulo, és melyik Iépéssel kezdje.



Hatarozza meg, hogy a felhasznal6 végezhet-e maga gyakorlat beallitasokat, és elmentheti-e azt lemezre?!



Hatarozza meg, hogy a felhasznal6 bevihet-e a programba Uj akkordokat, illetve hangkzoket?! Ez fontos kérdés,
hiszen minden tanulé ugyanazt a felhasznaloi akkord/hangkézkészletet hasznalja. Ha egy felhasznald ebbél kitordl
pl. egy akkordot, az a tdbbiek szdmara sem lesz a tovabbiakban elérhetd.



Hatarozza meg, hogy a felhasznalé megvaltoztathatja-e a MIDI-, a szin- és a nyelvi beallitasokat?! Az egyes
felhasznald altal Iétrehozott beallitdsok nem valtoztatjak meg a tdbbi felhasznaloét.



Beosztja a tanuldt valamelyik osztalyba.



Torli a felhasznalot az osztalybdl.



A felhasznalo sajat mappajat hasznalja, mint kezdé mappat, amikor megnyit és elment egy gyakorlat beallitast. Ha
nincs mappa megjeldlve, a program fékonyvtara tolti be ezt a funkciot.



A kdzos mappat hasznalja a program indul6 kényvtarként a gyakorlat beallitasok és a feladatsorok betdltéséhez. Ha
nincs meghatarozva ilyen, a program fékdnyvtara latja el ezt a funkciot.



Nyomja meg ezt a gombot, hogy elmentse az aktualis MIDI-, nyelv- és ablakméret beallitasokat, mint alapbeallitast.
Ez a beallitas jelenik meg, ha Uj felhasznalét ad a rendszerhez, vagy ha a felhasznal6 vendégként jelentkezik be.



Az EarMaster adatfajlok helye, mely tartalmazza a felhasznaléi profilokat és az eredményeket. Kiilénb6z6
komputerek hasznalhatjak ugyanazt az adatfajlt halézatban. Ez a beallitas ezen a gépen helyileg fog tarolédni a

regisztracios bazisban. Ha az adatfajlok helyét megvaltoztatja, akkor minden olyan gép beallitasaiban ezt jelezni kell,
mely ezeket a fajlokat hasznalja!



A gép teljesitményének javitasa, a halozati forgalom csokkentése és lemezhely megtakaritas végett térolheti a
korabbi eredményeket az adatbazisbol. Az eredmények 6rdkre torlédnek, és nem visszaallithatok! Ez el6tt a mivelet
el6tt célszerl az eredményekrdél biztonsagi masolatot késziteni (valamennyi fajlrél a \Data\Results\ mappabdl).



Ha ezt megjeldli, a felhasznalok bejelentkezhetnek vendégkeént, szikitett jogosultsagokkal.



Ha ezt megijeldli, a felhasznalok maguk is hozzaadhatjak magukat a listahoz, mint EarMaster felhasznaldk, de csak
tanuldi jogosultsaggal.
Ha ezt nem jeldli be, akkor vendégeket és felhasznaldkat csak a tanar adhat hozza az EarMaster-hez.



Ha ezt megjeldli, az EarMaster nem fogja a felhasznalotol a felhasznaloi nevet kérdezni programinditaskor, hanem
azt a Windows bejelentkezés alapjan érvényesiti.



Osztalynaplé
(Csak a tanarok részére elérheté az EarMaster School-ban)

Az osztaly lehetéséget ad arra, hogy a felhasznaldkat csoportosithassa. Ez akkor lehet sziikséges, ha csak a
felhasznaldk egy csoportjanak eredményeit szeretné megnézni vagy kinyomtatni. (Nem az ésszes felhasznaléét)

Uj osztaly létrehozasa: ]
Valassza az 'Osztalynaplé’ menupontot a ‘Beallitasok’ menlben! Nyomja meg az “Uj” gombot! Adjon egy nevet az

osztalynak, jeldlje ki a tanarat, és végul egy feladatsort az osztalynak. Nyomja meg a “Hozzaad/elvesz” gombot, hogy
hozzaadhasson egy tanulét az osztalyhoz!

Figyelem: Egy osztaly torlése nem fogja téréini az érintett felhasznaldkat a programbdl! Ez csak a felhasznaldk
osztalyhoz tartozasat szlinteti meg.

Az osztalyokat hasznalja a jelentés készitésekor, és a Felhasznalok attekintése funkcioban.



Felhasznal6k adatainak importja/exportja

A 'File’ meni 'Felhasznalok adatainak importja/exportja’ funkcidjaval (almenijével) lehetéség van a felhasznalok
egyéni eredményeinek és feladatainak lemezre irasara, illetve lemezrél beolvasasara. Ezzel lehetévé valik az
eredmények kulldése és fogadasa masik gépre illetve géprdél, pl. ha a tanar latni akarja a diakok otthoni munkajanak
eredményét.

Egy tipikus lehet6ség, amikor az iskolaban telepitve van az EarMaster School 4, és a diakok is rendelkeznek az
EarMaster 4 valamelyik verziéjaval otthon:

1. Atanér készit egy feladatsort egyéni beallitasokkal, és azt elhelyezi egy 'Feladatsor (“Tanarsegéd”) fajlban. (csak
az EarMaster School-ban lehetséges)

2. Afeladatsort hozzarendelheti egy osztalyhoz vagy egy felhasznaldhoz. (csak az~ EarMaster School-ban
lehetséges)

3. Minden diak floppy-ra menti ezt a fajlt (ezeket a beallitasokat), miel6tt hazamenne az iskolabdl.

4. A tanuld - hazaérve - a floppy-lemezrél a sajat programjaba beolvassa ezt a fajlt.

5. Amikor a tanuld végzett a feladatsorral, eredményeit szintén floppy-ra menti, és azt beviszi az iskolaba.

6. A tanar a lemezrél beolvasva megnézheti, kinyomtathatja 6sszehasonlithatja az osztaly tanuléinak eredményeit.
(csak az EarMaster School-ban lehetséges)



A célkényvtar (mappa), ahova a felhasznald adatait (eredményeit) kimentjiik.



A felhasznalo, akinek az adatait kimentjiik.



A forraskonyvtar, ahol a felhasznal6 adatai (eredményei) talalhatok.



A felhasznalo, akinek az adatait és beallitasait felllirjuk a beolvasott adatokkal.



Az 6sszes 'tanuld’ statuszu felhasznald eredményének megtekintése és nyomtatasa.



Az dsszes felhasznalé eredményének megtekintése és nyomtatasa.



Az adott osztalyhoz tartozé tanulok eredményeinek megtekintése és nyomtatasa.



Az adott gyakorlatban elért 6sszes eredmény megtekintése és nyomtatasa.



Az el6z6 napok eredményeinek megtekintése és nyomtatasa. irjon be egy szamot!



Adott felhasznalé eredményeinek megtekintése és nyomtatasa.



Feladatsor (“Tanarsegéd”)

Az EarMaster Feladatsor (“Tanarsegéd”) segitségével a tanul6 végighaladhat egy tanar altal 6sszeallitott
gyakorlatsorozaton. Az EarMaster nyomon kdveti az eredményeit, és a tovabbi gyakorlatok nehézségét ennek
megfeleléen szabalyozza.

Egy feladatsor elinditdsahoz valassza ki a 'Fajl’ menlibél a 'Feladatsor (“Tanarsegéd”) menulpontot. (vagy aktivalja az
eszkdzsor megfeleld gombjat)

Ha megfeleld szamu gyakorlatot elvégzett, a “Tanarsegéd” értékeli az eredményeit, és annak megfeleléen

1. tovabb engedi a kdvetkezd |épésre, vagy

2. megismételteti az adott Iépést, esetleg

3. visszakiildi az el6z6 l1épéshez.

On szabadon mozoghat az EarMaster 10 féle gyakorlataban, és onnan visszatérhet a Feladatsorhoz
(“Tanarsegédhez”), amit ott folytathat, ahol el6z6leg abbahagyta.

A Feladatsorbdl barmikor kiléphet, ha ismét rakattint a 'FajI’ menu 'Feladatsor (“Tanarsegéd”) menipontra.

Figyelem: A Gyakorlat beallitAsok nem elérhetdk addig, amig a Feladatsorral dolgozik. Feladatsort atszerkeszteni,
vagy Ujat késziteni a “Feladatsor szerkeszt&’-ben lehet. Ez csak az “EarMaster School”-ban megtalalhatd, és csak a
tanar vagy adminisztrator statuszu felhasznalok kapnak jogosultsagot a hasznalatahoz.

Kapcsolddo témakorok:

Hangkdzviszonyitas

Hangkoz felismerés
Akkord felismerés

Akkordforditas felismerésAkkordfiizés
Skala felismerés

Ritmus olvasas

Ritmus visszaadas

Ritmus javitas

Dallamdiktalas



Feladatsor (“Tanarsegéd”) szerkeszt6

(Ez csak az EarMaster School-ban elérhet6)

Ezzel a funkcioval komplett hallasfejleszté gyakorlatsorozatot lehet 6sszeallitani, amit késébb barki barmikor
hasznalhat. Ez kdnnyen atvihetd masik komputerre is.

Egy Feladatsor (“Tanarsegéd”) a gyakorlat beallitasok egy aktualis készlete. A Feladatsor 6sszeadllitasahoz
egyszerlien egy listat kell késziteni a gyakorlat beallitasokrol, és nevet kell adni minden Iépésnek. Ezutan késziteni
kell a lépésekhez egy rovid tajékoztatdt, majd definialni, a tanulé milyen teljesitmény esetén haladhat tovabb a lista
kovetkez6 Iépésére.

A Feladatsor szerkesztd listaban az aktudlis gyakorlat 6sszes definialt [Iépése megtalalhatd. Minden gyakorlatfajtdhoz
kuldn lépés-sorozat tartozik.

Lépés (feladat) hozzaadasa:

Ha jobb egérgombbal kattint a Feladatsor szerkeszt6 listajaban, hozzaadhat Uj Iépést, torolheti az aktualis l1épést,
vagy szerkesztheti azt. Tovabbi segitséget a kapcsolédo ablakban talal.

Konnyen ellendrizheti az adott [épések folyamatat: Kattintson minden Iépésre, és nézze meg az adott |épéshez
tartozé beallitasokat a 'Gyakorlat beallitasok’ ablakban.

Lépés szerkesztése:

A tajékoztatd szdveg és a tovabblépéshez sziikséges szazalék megvaltoztatasahoz kattintson jobb egérgombbal az
adott Iépésre, és a megjelend 'Tulajdonsagok’ mentben elvégezheti a valtoztatasokat, vagy kattintson duplan bal
egérgombbal a Iépésen, és az elébbihez hasonldan folytassa.

Az adott Iépéshez tartozd gyakorlat beallitasokat is szerkesztheti: kattintson egyet bal egérgombbal a lista megfeleld
Iépésére, hogy a Gyakorlat beallitasok ablak atvehesse ennek a lépésnek a bedllitasait. Ha itt elvégezte a sziikséges
moédositasokat, a listaban jobb egérgombbal kattint az adott Iépésre, és az igy megjelend menik kozil a ‘Frissités a
“Beallitds” ablakbdl’ meniire kattint. Igy a Iépésbe atirddnak a megfeleld beallitasok.

Feladatsor behelyezése:

Ha egy masik Feladatsor Iépéseit szeretné beilleszteni, keresse meg a 'FajlI’ menliben a 'Feladatsor behelyezése’
almenit. Erre kattintva a kivalasztott feladatsor minden lépése hozzaadddik az aktualisan szerkesztett feladatsor

végéhez. llyen médon a kivalasztott feladatsorbol csak az adott gyakorlat [épései adddnak a listahoz, a feladatsor
tobbi gyakorlatanak listaja nem fog valtozni! Ha hozzaadta a kivant Iépéseket a lista végéhez, utana egérhizassal
arra a helyre viheti, ahova a listan belll illeszteni szeretné az illeté |épéseket.

A felhasznalo altal definialt akkordok:

Ha Uj akkordokat szerkeszt, mikdzben a Feladatsor szerkeszté modban van, akkor ezek a harmoniak csak ebben a
feladatsorban fognak megjelenni. Betdlteni és menteni is csak ezzel a feladatsorral lehet. Ha kilép a Feladatsor
szerkeszté modbdl, az EarMaster azoknak az akkordoknak a beallitasait tolti be, melyeket a Feladatsor szerkesztd
modba belépés elétt definialt.

Ez azt jelenti, hogy madjaban all olyan Uj akkordokat szerkeszteni, melyek csak a Feladatsorban fognak megjelenni,
de a program normal felhasznaléi akkordjai kozétt nem!



Adjon a Feladatsornak egy leird nevet.



Itt adhat egy altalanos leirast a gyakorlatsorrol. Ez a leiras akkor lathatd, amikor a felhasznalo betdlti a Feladatsort
(“Tanarsegéd”). A leiras maximalisan 255 karakter hosszu lehet.



Itt adhatja meg a Feladatsor szerzdjének nevét.



Feladatsor (“Tanarsegéd”) betoltése

Valasszon egy Feladatsort, amellyel dolgozni szeretne! A “Részletek” gombra kattintva megnézheti a Feladatsor
szerz0jét, és a szerzf leirasat a Feladatsorrol.



Adjon a Iépésnek egy leiro jellegli cimet, amely tajékoztatja a felhasznalot, mit fog gyakorolni.



Jeldlje meg, a valaszok hany szazalékanak kell jénak lenni ahhoz, hogy a felhasznal6 tovabb mehessen a Feladatsor
kovetkezd lépésére.



Valasszon egy also hatart, amely még elfogadhaté eredmény. Ha ennél az eredménynél gyengébben teljesit a
felhasznald, a program vissza fogja iranyitani az el6z6 Iépéshez.



Tajékoztatd a tanulonak errél a 1épésrdl, és arrdl, hogyan kell dolgozni vele. A leirds maximalis hossza 255 karakter
lehet.



A gyakorlat beallitasok az EarMaster féablakabdl masoldédnak at. Ez hasznos lehet akkor, ha egy olyan Uj Iépést
szeretne létrehozni, amely az el6z6 1épés beallitasain alapul kisebb valtoztatassal.



A gyakorlat beallitasok a megadott fajlbél masolddnak. Bar egy gyakorlat beallité fajl (*.ear) az 0sszes gyakorlat
beallitasait tartalmazza, ez esetben csak az adott gyakorlat vonatkozé adatai masolédnak.



Valassza ki, hogy az Uj Iépés a kivalasztott Iépés elé vagy utan keriljon a gyakorlat listaban.



A lépésben szerepld feladatok szama. Ha a felhasznalé megoldotta az adott szamu feladatot, az eredmény
elmentésre kerll, és az EarMaster a megadott vissza- illetve el6relépési szinttél fliggéen ajanlja meg a kdvetkez6
|épést.



A gyakorlat beallitasok atmasolasra kertiilnek a valasztott Iépésbdl. Ezt késébb mddositani lehet: valasszon egy
Iépést, végezze el a modositasokat az EarMaster féablakban, kattintson jobb egérgombbal a listaban az adott
|épésre, és valassza a 'Frissités a “Beallitas” ablakbdl’ menlipontot.



Felhasznaldk attekintése

A 'Felhasznalok attekintése’ ablakban lathat6é az 6sszes felhasznalé vagy azok egy csoportja, és eredményeiknek
illetve bedllitasaiknak 6sszegzése.

Az eredménydsszegzés az adott gyakorlatra vonatkozik. Az 6sszegzés id6periddusat megvaltoztathatja a 'Mutat’
meni 'Eredmény 6sszegzés’ menlpontjaban. A felhasznalok eredményeinek frissitéséhez és Ujraszamlalasahoz
hasznalja a 'Mutat’ menu 'Frissités’ menlpontjat.

Jobb egérgombbal kattintva a felhasznalé nevén, az el6ugré menisorban hozzdadhat és eltavolithat felhasznalot,
valamint beallithatja annak jellemzdit.

Ezt megteheti a menisorban |évé 'Mutat’ meni 'Felhasznalok’ mentpontjabdl is, ahol raadasul a felhasznalok
kiilonbdzd csoportjait is megnézheti.

A felhasznalok osztalyok szerint lesznek csoportositva.

Ha egy-egy felhasznalé eredményeinek részleteit szeretné megnézni az adott gyakorlatra vonatkozéan, kattintson az
Eszkbézsorban az 'Eredmények’ gombra!

Ha megnézni és kinyomtatni is szeretné a felhasznalé eredményeit, a 'Fajl’ menl 'Nyomtatas’ parbeszédablakaban
valassza ki az adott felhasznalot, és nyomja meg a ‘Nyomtatasi kép’ gombot.



Valassza ki a Feladatsort (“Tanarsegéd”), amellyel a felhasznalonak dolgoznia kell!



A feladatsort torli az adott felhasznalé munkai koziil. Ha a felhasznalénak nem volt jogosultsaga a Feladatsor
megvaltoztatasahoz, akkor ezutan addig nem hasznalhat a felhasznal6 Feladatsort, amig a tanar nem valaszt neki
egyet a 'Feladatsor betdltés’ funkcidval.



Valassza ki a kezd6 lépést az egyes gyakorlatokhoz.



Indulas az EarMaster-rel

Az EarMaster 10 féle hallasfejlesztd terlletet kinal fel. Ezek listaja a menisor 'Gyakorlatok’ menijében talalhato.
Minden gyakorlathoz tovabbi ablakok tartoznak, melyeket az egyes gyakorlatokhoz tartozé almeniikben talal meg.
A’Gyakorlat’ ablak az, ahol a tényleges munkat végzi.

A’Gyakorlat beallitasok’ ablakban megteheti sajat beallitasait az adott gyakorlathoz. Ezeket a beallitasokat
elmentheti sajat .ear fajlba.

Az ’Eredmények’ ablakban megnézheti és 6sszevetheti jelenlegi eredményeit a korabbiakkal.

A’Felhasznaldk attekintése’ ablakban (amely csak a tanarok szamara lathat6é a School verziéban), 6sszegzést
lathat az egyes felhasznaldk elért eredményeirdl.

Kapcsolddo témakordok az egyes gyakorlatokrol:
Hangkdzviszonyitas

Hangkéz felismerés
Akkord felismerés

Akkordforditas felismerés
Akkordfilizés

Skala felismerés

Ritmus olvasas

Ritmus visszaadas
Ritmus javitas
Dallamdiktalas



Gyorsbillentyl parancsok az EarMaster-ben

Néhany funkciot az EarMaster-ben vezérelhetlink a szamitdgép billentylizetérdl. Ezt az ismertetét kinyomtathatja,
hogy a billentylisor mellett tudja tartani:

Ctrl +1 Hangkézviszonyitas

Ctrl + 2 Hangkdz felismerés

Ctrl + 3 Akkord felismerés

Ctrl +4 Akkordforditas felismerés

Ctrl +5 Akkordflizés

Ctrl +6 Skala felismerés

Ctrl+7 Ritmus olvasas

Ctrl + 8 Ritmus visszaadas

Ctrl +9 Ritmus javitas

Ctrl+0 Dallamdiktalas

Shift + 1 Gyakorlat

Shift + 2 Gyakorlat beallitasok

Shift + 3 Eredmények

Shift + 4 Felhasznaldk attekintése (Csak a tanaroknak az EarMaster School-ban)
F1 Sugo

Ctrl + F1 Kornyezetfiiggd Sugd

F2 Gyakolat beallitasok betdltése
F3 Gyakorlat beéllitdsok mentése
F4 Feladatsor (“Tanarsegéd”)
Shift + F4 Feladatsor szerkeszt6 (Csak a tanaroknak az EarMaster School-ban)
F5 Uj feladat

F6 Feladat ujrahallgatasa

F7-F8 Gyakorlatfiiggd parancsok

F9 Alljt

Shift + F9 MIDI hangnémitas

Ctrl + F9 MIDI kontrollerek “reset”

Ctrl + F12 MIDI tavvezérlés

Ctrl+ M Metroném hang

F10 Eredmények nyomtatasa

F11 Osztalynapld (Csak a tanaroknak az EarMaster School-ban)
Shift + F2 Uj feladat automatikusan

Shift + F5 Valasz kottan

Shift + F6 Valasz név szerint

Shift + F7 Valasz zongoran

Shift + F8 Valasz gitaron

Shift + F11 Valasz mikrofonnal

Shift + F12 Valasz MIDI bemenetr6l

A kottasorban keresztet és bé-t adhat a hangokhoz lenyomott bal egérgomb mellett:

z bb (dupla bé)

X b (bé)

c (természetes hang)
v # (kereszt)

b x (dupla kereszt)

Ctrl + Delete Az aktualis gyakorlat Ujrainditasa



A mikrofon hasznalata

Az EarMaster egy tovabbfejlesztett Wave-to-MIDI (Wave-rél MIDI-re) technologiat alkalmaz, mellyel a mikrofonrdl
érkezd jelet analizalja.

Hangmagassag érzékelés

A Wave-to-MIDI atalakitd megfigyeli az On énekét, és felismeri, milyen hangot énekelt, jatszott. A felismerés
pontossagat azonban nagyban befolyasolja a hang — az énekhang vagy hangszerhang — felharmonikus tartomanya.
Néha el6fordul, hogy valamelyik felhang er8sebb az alaphangnal, ilyenkor az EarMaster azt ismeri fel alaphangként.
A mikrofonos azonositashoz legalabb Pentium processzor sziikséges. Ha nem all rendelkezésére elegendd
processzor teljesitmény, az eredmény nem lesz megbizhato.

Ritmus érzékelés

A Ritmus olvasasban és Ritmus visszaadasban a ritmust kétféle médon is megszolaltathatja: tapsolassal, vagy
dobolassal.

A hattérzaj, a mikrofon érzékenysége és a hangkartya er@sitése tipusonként eltérd, ezért a ritmus bemenet
érzékenységét a Program bedllitasokban optimalizalnia kell sajat rendszeréhez.

A mikrofon beallitadsa a Windows mixerben

A Windows keverdpultban a mikrofont ki kell valasztani felvételi egységnek. Nyissa meg a keverdpultot ugy, hogy
duplan kattint a Windows ablak jobb alsé sarkaban a Futé programokban (Task bar) a Hangszoré ikonra. Valtson
felvételi médra a 'Beallitasok’ meni 'Tulajdonsagok’ menilpontjaban, a '"Hangerd beadllitasa: Felvétel kivalasztasaval.
A Mikrofont jeldlje ki a hangerészabalyzé listabol az eszk6zok kozil (az elétte 1éve négyzetre kattintva). Ezutan
nyomja meg az OK gombot. A Hangeré panelen jeldlje ki a mikrofont beviteli eszkdznek, ha nem volna kijelolve (a
“Kijel6lés” négyzetre kattintassal)!



Hangkozelmélet

A hangkézgyakorlat a hallasfejlesztés legalapvetébb része. Minden harmonia és dallam felfoghaté hangkézok
sorozataként is. Kezd6ként ezért a gyakorlast a hangkdzokkel kell inditania, és kés6bb folytathatja pl. a
dallamdiktalassal, hogy hangkézok sorozatat is fel tudja ismerni, vagy akkord felismeréssel, hogy azonositani tudjon
tobb mint két, egyszerre hangzé hangot is.

A hangkéz nem mas, mint két hang magassaganak kildnbsége. A hangkézt szamszer( értéke és jellege alapjan
jeloljuk. A szamérték azonos a diatonikus skéla szerint a hangkézbe bennfoglalt hangok szaméaval.
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A jelleg lehet tiszta(t), nagy(n), kis(k), szlikitett(sz) vagy bdvitett(b).

A prim(1), kvart(4), kvint(5)és oktav(8) tiszta hangktzok. Mindegyikik lehet szlikitett (egy kromatikus hanggal — b1 -
kisebb) vagy bdvitett (egy kromatikus hanggal — b1 - nagyobb) is.

A tébbi hangk6z egy oktavon beliil: a szekund(2), a terc(3), a szext(6) és a szeptim(7). Ezek kicsik vagy nagyok
lehetnek.

Alabb példat lathatunk egy-egy tiszta, szikitett és bdvitett kvintre, valamint nagy és kis tercre.
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Az EarMaster-ben meghallgathatja a hangkdzdket, ha a Hangkéz felismerés gyakorlatban a hangk6zok nevére
kattint. Figyeljen ra, hogy ehhez a “Név szerint” funkcid kijeldlt legyen a 'Valasz modja’ mentben!
Ugy is meghallgathatja a hangkozoket, ha a Gyakorlat beallitasok ablakban jobb egérgombbal kattint rajuk.

A hangkozok felismerése
Két szokasos madja van a hangkoz felismerésének:

1. Hasznaljon j6l ismert dalokat! Keressen minden hangkdzhdz olyan ismert dalt, amelyik a hangkézdk
valamelyikével kezdédik! Amikor meghallja a hangkozt, eszébe fog jutni az adott dallam, és réla a hangkéz. Nézze
meg dallam példainkat!

Ezt a mddszert - mindazonaltal - kritikaval szoktak illetni, mert az nem veszi figyelembe a hangk6zék hangnemben
betdltott szerepét. Pl. a C — F tiszta kvartnak mas a funkciéja C-durban, mint F-durban, igy ez a mdédszer nehézséget
okozhat blattolasnal.

2. Enekeljen fel- és lefelé egy skalat, kiénekelve abbdl a megfelelé hangkdzdket! Ez a médszer szorosan kapcsolddik
a szolmizacids rendszerhez (amely szétagokat haszndl a hangok megnevezéséhez: do, ré, mi, fa, szo, 13, ti, do), és
amit gyakran hasznalnak a jo kottaolvasas tanulasahoz. Az EarMaster mutatja a szolmizaciés hangokat zarojelben a
hangok abszolut neve utan, amikor hangot visz be Hangkéz felismerés és Dallamdiktalas esetén.

Kapcsolédo gyakorlatok az Earmaster-ben:

Hangkdzviszonyitas
Hangkoz felismerés



Dallampéldak a hangkoz felismeréshez.
Ezeket a dalokat j6l hasznéalhatja a hangk6zok felismeréséhez:

k2
n2
k3
n3
t4

Isn't she lovely (Stevie Wonder)
Suss fel nap, Happy birthday
Zsipp-zsupp, Georgia on my mind
Boci-boci tarka, Morning has broken
Ettem sz616t, Love me tender

Tritonusz (b4) Maria (West side story)

t5
k6
n6é
k7
n7
t8

Kis kece lanyom

Gerencséri utca, When Israel Was In Egypt’s Land
A part alatt

Somewhere (West side story)

Bali Hai (South Pacific) 3.hang

Hej Vargané 5.hang, Somewhere over the Rainbow



Skala elmélet (Skalak és modalisok)

A “Scale” sz6 létrat jelent a latinban. A skala a tonalis alapja a zenének, tulajdonképpen a hangok egy olyan készlete,
amelybdl a dallamokat és harmoniakat felépitjiik. A skalaban a hangokat magassaguk szerint sorba rendezve talaljuk.
Ez a tondlis alap varialddik a kiilonb6zé korokban és orszagokban, igy jon létre a sokféle skala.

A dur hangsor, a moll hangsor és az egyhazi modalisok mind a diatonikus hangsoron alapulnak. Ugyanazokat a
hangokat tartalmazzak, de az alaphangjuk (kdzponti hangjuk) mas. A C-dur skéla igy néz ki:
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Az dor hangsorban ugyanezek a hangok szerepelnek, de az alaphangja D:
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Hasonloképpen a(z egyhazi) frig hangsor alaphangja az E-hang, a lid hangsoré F, a mixolidé G, a természetes mollé
(eol) A és a lokriszié H. (A magyar zeneelméletben a modalis hangsorok alaphangjai: dér — ré, frig — mi, lid — fa,
mixolid — sz0, eol — 14, lokriszi — ti)

Skala felismerés

Egy skala kis hangk6zok (Iépések) sorozata — egész hangoké és félhangoké. A hangsorok felismeréséhez ismerni
kell ezeknek a hangkdzoknek az adott skalaban érvényes sorozatat (a hangsor felépitését).

A diatonikus hangsoron alapulé skalak mindig 5 egész és 2 félhangot tartalmaznak. A legkdnnyebb ugy azonositani a
skalakat, hogy a két félhang helyét figyeljik meg!

Az EarMaster-ben meghallgathatja a hangsorokat, ha a Skala felismerés gyakorlatban a skalak nevére kattint.
Figyelien ra, hogy ehhez a “Név szerint” funkcid kijelolt legyen a 'Valasz modja’ menlben!
Ugy is meghallgathatja a skalakat, ha a Gyakorlat beallitasok ablakban jobb egérgombbal kattint rajuk.

Kapcsolddo témakordk az Earmaster-ben:
Skala felismerés



Akkordelmélet

Az akkord egyszerre megszolalé 3 vagy tébb hang — rendszerint egymasra épulé tercekbdl all. A harmoniakat
alaphangjuk, jelleguk (dur, moll, b&vitett, szeptim stb.) és forditasuk hatarozzak meg.

Harmashangzatok
Harom hangbdl allé hangzat, mely alaphangbdl és a raépulé tercbél illetve kvintbdl All.
Dur — nagy terce és tiszta kvintje van (az alaphang felett)
Moll — kis terce és tiszta kvintje van
Szikitett — kis terce és szlkitett kvintje van
Bévitett — nagy terce és bdvitett kvintje van
Az els6 kettét konszonans, a masodik kett6t disszonans harmonianak tartjuk.
Alabb a C-dur, C-moll, C-szikitett és a C-bdvitett akkordokat lathatjuk:
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A szeptim akkordok (négyeshangzatok)

Ezekben a harmashangzat félé még egy terc épul.

(Dominans) 7 — dur harmas, alapra épuld kis szeptimmel. (sz6-ti-ré-fa)

Moll 7 — moll harmas, alapra épll6 kis szeptimmel. (14,-d6-mi-szd)

Szlikitett 7 — szlikitett harmas, alapra épulé szik szeptimmel. (szi-ti-ré-fa)

Félszlkitett — szlikitett harmas, alapra épul6 kis szeptimmel. (ti-ré-fa-1a)

A fent emlitetteken kivil még sok fajta harmashangzat + szeptim kombinacié létezik. Ezek megtalalhatok az Akkord
felismerés gyakorlat 'Gyakorlat beallitasok’ ablakaban.

Forditasok

Az akkordnak azt a helyzetét, amikor az alaphang alul helyezkedik el, alaphelyzetnek hivjuk. Amikor a harménia terce
(pl. C-durban az E-hang) van alul, elsé forditasnak hivjuk, amikor a kvinthang kertl alulra (pl. C-dur esetében a G-
hang), masodik forditasrél beszéllink.

Alabb a C-dur akkord lathaté alaphelyzetben és 1. valamint 2. forditasban:

lagiiey
faftend

[ ]

Akkordfiizés

Akkordflizésrél akkor beszéllink, amikor tébb akkordot jatsszunk el, sorba egymas utan. Ha akkordfiizést kell
felismernlnk, a f6 feladat az, hogy megtalaljuk (meghalljuk) a harmoniak funkciéit a hangnemen belil, és viszonyitani
tudjuk azt a tonikahoz (alaphoz), amelyet az akkordflizés el6tt hallunk megszélalni. A harméniak alaphoz viszonyitott
fokszamat rémai szamokkal - 1, Il, 111, IV, stb. - jel6ljik, mely mutatja a harmonia alaphangjanak helyét a hangsorban.
A dur- és a moll-hangsor mind a hét foka lehet egy harménia alaphangja. Az I, IV és V. foki harmashangzatok
alapvetden fontosak egy mii tonalitasanak megérzésében. (Féharmasok)

Alabb lathaték a C-dur skala hét hangjara épitheté harmashangzatok:
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I (C-dur), Il (d-moll), Il (e-moll), IV (F-dur), V (G-dur), VI (a-moll), VII (h-szikitett)



Moll hangnemekben az EarMaster mindig ugy jelzi a harmadik, hatodik és hetedik fokot, hogy blll, bVl and bVII, a
tévedés elkeriilése végett. PI. a lll. fok durban az alaphang feletti nagy terc, mig mollban az alaphang feletti kis terc.
Ezt jelezzik a moll esetében blll-ként. (A magyar zeneelmélet ezt a jeldlést igy nem alkalmazza)

Az akkordfiizés felismeréséhez nagy segitség a basszus menetének megfigyelése, mely sok esetben az akkordok
alaphangja. Figyeljen ra, hogy az akkordfiizésben ugyanaz az alaphangmozgas mas jellegi harmoniakkal is jarhat!
Az alaphangok az EarMaster-ben ki is kapcsolhatok, ha neheziteni akarjuk az akkordf(izés felismerését.

Kapcsolddo témakorék az Earmaster-ben:
Akkord felismerés

Akkordforditas felismerés

Akkordfilizés



A diatonikus hangsor az a természetes skala, amely az oktavot 6t egész és két félhangra osztja. A zongora fehér
billenty(i ezt a hangsort adjak ki. (Mig a feketék a pentatont — a forditd megj.) Minden hangnemben van egy
hasonléan feléplilé skala. Példaul a dur skala diatonikus hangsor.
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